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Commodore 


MEISSEN 
Mikroprozessor 


fSYel-ifeistzig 


Betriebssystem 
wigotelgztanlasltziesolgzTeistzie] 


IESELITG 


Grafik 


EIEULSATTE TEN 
Sprite-Grafik 


SjlfoKTeleligan] 


Zeichenauflösung 


Musik-Synthesizer 


Schnittstellen 


[efolsslanToTe[olg-H N [OF-Y 15410) 
Maschinensprache-kompatibel mit MOS 
[0751072 


64 KByte RAM 
38 KByte für BASIC-Programme und Daten 
52 KByte für Maschinensprache-Programme 


PIOGSSICH STE V, 
[efolu1laıtoto[o1C-W 27.1.1 [087772 


BASIC-Interpreter im ROM, zusätzlich UCSD- 
PASCAL, COMAL, LOGO und PILOT ladbar 


ASCII-Schreibmaschinentastatur mit pro- 
PIE TGETICHESEHTGRHEIESCHECHERICTRItTE 
8 Funktionen) 


Hochauflösende Farbgrafik (320 x 200 
64.000 Punkte).-16 Farben 


YATETETel 1T-Te -T285377u1loXoll-} 


8 unabhängige Sprites bestehend aus je 
21x 24 Punkten 


Beliebiges Farbfernsehgerät (HF- oder 
UCETeEl Sitte tstehKere -1@ W.LoYalicelg 


PISWA-TEE:10WA-ITe ıT-1h] 


3 Tongeneratoren mit je 8 Oktaven und vier 
verschiedenen Wellenformen (Dreieck, 
Sägezahn, Rechteck, Puls), Hüllkurve der 
Tongeneratoren veränderbar, Hoch-, Tief- 
und Bandpaßfilter, Ringmodulator, Ge- 
räuschgenerator 


RS 232 C (V 24) mit TTL-Pegeln; USER PORT 
8 Bit. parallel, frei programmierbar; Casset- 
ten-Port für Datasette; serieller IEEE-Bus für 
Fioppy/Drucker: |EEE-488 8 Bit parallel 
[(@jejdfeJa)) 


Commodore Büromaschinen GmbH - Lyoner Str. 38 6000 Frankfurt 71 
Tel. (06.41).6638-0 - Telefax 6638-159 - Telex 4185663 como d 


Commodore AG - Aeschenvorstadt 57 


Tel. (061) 237800 - Twx. 64961 


[0], STH SERIE 


»dore Büromaschinen GmbH - Kinskygasse 40-44 
Wien» Tel. (0222) 675600 - Twx. 111350 


Technische Änderungen und Liefermöglichkeiten vorbehalten. Stand März 1984 


Artikel-Nr. 696415/3-84 


TECHNISCHE DATEN 








Commodore 


PROGRAMMÜBERSICHT 
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Commodore 


Der Commodore 64 Mikrocomputer hält, was er ver- 
Sjelgfeinie 

Die hohe Leistungsfähigkeit und die einfache Hand- 
larzloJölate Belgzto[-Kilait=Ig=JaWe[-JaK@Xolanlantetololg-K er m ilatlerz: Ink 
lige Anwendungsmöglichkeiten in vielen Bereichen. 
Überall wo gerechnet, geplant, verwaltet, gelehrt, trai- 
lallzia@ere (SI @olgerz 1a SL-Ja@ "100 MEIKe [= @ToJanlanTofololgsKer. Kell 
idealer Partner. Ja selbst als abwechslungsreicher 
Spielgestalter und anspruchsvoller „Musikus“ weiß er 


BASIC-Erweiterungen 

Verschiedene Programme erweitern den Befehlsvorrat des Com- 
modore 64 um viele zusätzliche Befehle. Es handelt sich dabei um 
strukturierende Befehle wie IF... THEN... ELSE oder REPEAT... 


UNTIL, sowie um Hilfsprogramme zur Benutzung der hochauflösen- 


den Grafik, der Sprites und des Musiksynthesizers. 


BEI GH TR et-Tatezteltfıte) 

Die Datenfernübertragung - 
EIORKTEIeTo [To u Plate K=1anTorrzTafetzin) 
von Daten - erfolgt mit Hilfe 
eines Modems, das an den 
(@fo/n lautete [olg=worzue:tafe[-Teisl [org 
sen wird. Über das Telefon- 
netz könnten nun Daten mit 


Ieldo]st=1oHDE-IC=Jnlor=Tal c=/omiaalii 


Außendienststützpunkten, 
Filialen oder Geschäftsfreun- 
den ausgetauscht wird. 


Mehrfachbenutzer 
Mit Hilfe eines Mehrfachbe- 


zu begeistern. Aufgrund seines geringen Gewichtes 
und seiner schnellen Betriebsbereitschaft kann er 
jederzeit dort eingesetzt werden, wo er gerade 
gebraucht wird. 

Für den Commodore 64 wurde ein besonders um- 
fangreiches Software-Angebot vorgesehen. Von Text- 
NElgzlgetziitölgten oJEFAUHDEIL=JTolgoYeigzTanlanl=/a fa \ZeJaH uilarzIar& 
buchhaltung bis zum Fremdsprachenstudium, von 

BE Tet=1g 0]0Tol a1 az 11 dBTatoH oJEWAURVITO[-ToXfoll=1[=1aR 


1; 
CP/M-Option 
Ebenfalls auf Steckmodul, kann ein Z 80 Prozessor eingesetzt wer- 
oERBBETHNGERRTHESTE HE IET EHEN ZIVEISERIERTZEIETGELEILCH NEN 
diese Weise wird der Zugriff auf ein riesiges Resevoir an Software 
[anToYel/Tein" 


Peripherie 

DIESE: 10Ko [-10W @foJanlanTolo [o/dzHer.! 
anzuschließen sind die Datas- 
sette VC 1530, die Single- 
Drive-Floppy VC 1541 (170 
KByte), die Drucker MPS 801, 
VC 1520 und VC 1526. Über 
das IEEE-488-Interface läßt 
EifelaKo E1döloY-TdallarzTUtcKo I[-H XolnnE, 
plette Commodore CBM-Pe- 
ripherie wie Floppy Disk, 
Plotter, Typenrad- oder 
Matrixdrucker einsetzen. 


Steuergeräte 























Drehregler, Steuerknüppel 























nutzer-Systems besteht die 
IMforellfeial.<eli@manli@antelalg-iczin) 
[@foTnalanfoXololg- Mor: KerzYostzllakcrzian) 
auf eine vorhandene Periphe- 
rie zuzugreifen. 


[oYo (-I@ MTejaitelgintz1HoY-kudionlantzia] 
[0 [1a W.N <tfoJakr= lo] ET MVITEIT1G 
Videospiele. Beim Commo- 

[0 [ol g-W or. 11 aTo Wa\oK-tel a LURKTEH UT] 
Steuerknüppel oder 4 Dreh- 
regler vorhanden. 
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Commodore 


u>2,47 5 

Ein Textverarbeitungspro- 
gramm, das Ihnen hilft, Texte zu 
erstellen, abzuspeichern oder 
E\oYAUE: Toto l=1doW =ilaliötet-To mg Kor-Teistzie) 


| und Globalaustausch von Zei- 


chen ist möglich. Einfügen von 
Adressen während des Aus- 

[0 [d07e1 €XoYo[-1@01oT-IweTelslallaesicz1l[=} 
zum Programm ADRESSEN 64. 


| 


ELLI 


oa 
= 


DATENMANAGER: 

Ein Datenverwaltungspro- 
gramm, mit dem Sie Dateien 
erstellen, Texte, Serienbriefe 


" und Etiketten schreiben, spei- 


[ei o[=1daH®ToTo Kolg8Tei C=1nW Tolalat=1o DIL] 
Dateifelder werden vom Benut- 
zer frei definiert. Gespeicherte 


Tahfoldaakz1dfolat-1on <olatat-ioWet-t:tate[-/ge 


[e[-1[orTei sh n-1ger:1ayA@e late KToJait-ig: 
werden. In Serienbriefen kann 
EINABEUCHISTeLSI@Altetztelglic-huh ie 
0 [1 EVER ETer PA 1cc10 Mm 101010) 
Sätze pro Diskette. 10 Felder 
pro Satz. 3 Indexfelder 
doBBEICHTOIEISUCHTEHDEICHR 
pro Textdiskette beliebig viele 
UL-DICH 


Benötigte Hardware: Commo 
[O1 Kor DIEI.TEUCHIETN ZEIGEN 
1541, Drucker VC 1525, VC 1526, 
MPS-801 Art. Nr. 564011 








BERUF UND BETRIEB 


Benötigte Hardware: Commo- 
dore 64, Diskettenlaufwerk VC 
1541, Drucker VC 1515, VC 1525 
[010 [10105 15925} 

[009 \ 1 980107.101092 


ADRESSEN 64: 

Ein Adressenverwaltungspro- 
gramm, das Adressen und Tele- 
to] alal®Tnnlant=TdaM "70a Kor- Wa ko10H .Co/dc-= 
spondenten pro Diskette erfaßt 
(CHzZSfel-T9WBIT-E-nlureiK-iescchlicehe 
Adreßlisten können ergänzt, 
lc tate [-1a@oro[=/get-I[okTei 1a, T-Ie 


[07.\Ko3 1-10 17. E 
Kalkulationsprogramm. Elektro- 
nisches Rechenbuch für Finanz- 
[Oz 1al8TateT-Jara m [oXeiaig=Teialaltiatet-Jon 
Statistiken, Absatzplanungen, 
Konstruktionen, Betriebsver- 
gleiche, Analysen usw. 


Benötigte Hardware: Commo- 
dore 64, Diskettenlaufwerk VC 
1541, Drucker VC 1515, VC 1525 
oder VC 1520 

Easy (Grundversion) Art.Nr. 
564020 


den. Die Adressen sind in sieben 
verschiedene Kategorien ein- 
zuordnen. Ausdruck von Etiket- 
ten bzw. Telefonlisten möglich. 
Schnittstelle zum Programm 
TEXT 64. 


Benötigte Hardware: Commo- 

dore 64, Diskettenlaufwerk VC 
1541, Drucker VC 1515, VC 1525 
(070 (:1@ 103 91°) 

Art. Nr. 564001 


Advanced (erweiterte Version) 
[lau N 08517.10710) 


MULTIDATA 64: 
DEUCHNZEIENZEIRUBTATe FI o]dofelgzTnnlann 
SS CHETRVoJSH DET RR\ Ze] ot=1Kot=) 
Felder vom Anwender definiert 
EIde ST MDEICSIT-JoU Kolalatzin} 
EloYot=t: ale [-JamTo]aul-1gar- [ik 
gedruckt werden. Datenüber- 
tragung von einer Datei auf eine 
andere. Es können Berechnun- 
gen angestellt werden, Texte 
llatet<tet-1oX=JgWBTaTe Ket=tjoYziteist-igt 
werden. In den Texten können 
Datenfelder abgerufen werden. 
MERSLETOEPFALGICIEBMLSHDEIGITSJe) 
[late BLSMIEDIC-H eigen DIE] <eJaccmeereXete) 
[BEEUCEJo Rt: 174=Wolalat-Yulate Kezerele) 
Datensätze mit Index, 16 Felder 
pro Datensatz, 3 Indexfelder. 


Benötigte Hardware: Commo- 
dore 64, Diskettenlaufwerk VC 
ir ols1 V Welorca Koro =1401=1 N -Tor.ToR 
Drucker VC 1525 oder VC 1526 
[au \ 985107107610) 














a\ 


,lo]\ in Ko] T:7E 


IMERSIelalletzTorTolgzTelot=1olanTolalitolgestt=n <olalotcToksitel WM =R 
N - I Speicher- und Registerinhalte ausgeben lassen und 
BASIC-Kurs 64: 1: 2: EIOTe sWARCKTeTnelellTeigzToRtlato HDIEL-ER-TeJn nl ollleige1oWwa\0TeloKo tz) 
Ein Kurs zur Einführung in die Programmier- 5 BEZ EWENZERHLTRERZNSJEWLSCEIIESHNERTETLAIEHT 010 
sprache BASIC. Der Kurs ist inmehrere Lektio- in 3 hl I gramms ist möglich. 


nen unterteilt. 
[BIS T=JaC=} 

Art. Nr. 564013 
WERRTEU 

Art. Nr. 564003 


AUSTRO-COMP: 
[Ofolnslelll-ie 
[Va N] 08107:10/015) 


SIMON’S BASIC: 

Erweiterung des Basic 2.0 des Commodore 64 um über 
100 zusätzliche Befehle. Grafikbefehle wie LINE, PLOT, 
CIRCLE usw., Sprite-Befehle, Befehle für Musik. Außer- 
dem Befehle zum Schreiben und Editieren von Program- 
men wie RENUMBER, FIND, MERGE, TRACE etc. Befehle 
zum strukturierten Programmieren, für Programmschlei- 
fen, für die Belegung der Funktionstasten, Abfragen von 
Joystick, Drehregler und Lichtgriffel und Befehle für die 
Arbeit mit der Floppy-Disk, z.B. DIRECTORY 
Modul-Version 

[aa \ 1 @80107:1010721 


Co-Prozessor 

CP/M-Modul: 

Platine mit Z80-Prozessor für 
Steckplatz des Commodore 64. 


Dazu wird die Systemdiskette 
mitgeliefert. Sämtliche Pro- 
gramme, die unter CP/M 2.2 
ElWlurlalteksilato m olalat-ioKerzlalak= 101; 
[0 [110 K@XoJanlantofo[olg- Wer. ot=1u4T=1oX-in) 
werden. 


[a a1 \1081610/02:7210) 


ASSEMBLER: 

Dieses Softwarepaket enthält 
alles, was Sie brauchen, um ein 
Programm in Assembler-Spra- 

[01 0[-JaKoro10[ 0 PAUR STE CH L-TaWAURERRT Eon 
blieren, zu laden und auszufüh- 


ren. 
[la N] 985702:107510) 


I HIIAWASSY 
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Commodore 


MUSIK 


SYNTHESIZER 64: 


BEINETHEIASIEITERTG 
Das Programm besteht aus 2 


\ Teilen: Einem 3-stimmigen 


monophonen Synthesizer mit 16 
fSXoJ8lato KJoXz1fei st-1daM Plate RY/L-Jit:Tuifet=In 
SEE Tore [agtoXo [OT zLüToJaksjanlorelltelal<=1k, 
ten und einem 3-stimmigen 

PST=To [0T-1aPA=1gfoYo [1 @foJanloYorT-/emanlit 
dem sehr bequem ganze Musik- 
stücke eingegeben werden kön- 
atzlamte IX E-TalaWanli@e [-10M.SE-TaTeT-in) 
des Synthesizers wiedergege- 
ben werden können. 


Diskette Art. Nr. 564015 
Kassette Art. Nr. 564014 


GITARRE 64: 

Demnächst lieferbar. 

Das Programm ersetzt alle gän- 
fe [fetJoweTdinitz1oX=1 [Jo WTeloNankzlatelate, 
musiktheoretische Literatur. 
[M=1doTolgoYolgzTanlan ia zig .<olalat-1oMKolak, 
EI ldelasligo [-100K@foJasTolfic-I@anlie 
ec oJ[L-Ji@8latoHarzTgantelaikteiste 
ZAUGT-Tanlastzlalar-TafetcH= TakTelsr-Tilltele) 
elgelablato -1@17=100 [-YoP 


DIES T=1 SW Va N 0851°7.1010123 
Kassette Art. Nr. 56012 











GORTEK 


Zur Kassette wird ein farbiges Handbuch geliefert. Beides zusam- 
ala W il laaTawotzeTgttatoll=teLztatotz1oWsTzhizlsilcHolciq igoTelgzlanlanitziesjolgzteinte: 
BASIC ein und ist bereits für Grundschüler geeignet. 


[GN 085107.10107/ 


indem 
eigene Pengroman in den 
© Ce un U NE Bee a ei die Kasse 


jges Objekt entäccht. 

im schnamer, kogelfanmige: Objekt u epewene 

Die Microchips haben ein emule sein, die v css 

Sie glauben, e> könnte eine Bomke ne eiie den Aufäruch aPRNTFUSSBALSTT; 

SE wurde. Die Kugel trägt an VER SREL 
FUSSBALL Fe 

. es END 
ei ee 5 
Ionen Reihen! nerausrufinden, ob 
den Gehei I m. 


va 
en HR wor Kür ar Computer 
nu Zen Bet 
a ne Brut ir den Ort 
Nanirde . range 
N und hier Reiben u FRIST 
nam (te rer EBEN 
Sen nem Pr TER OR 
EEE ri ce nn ee 
Te a a RUN sehr her 
Ken ac Frege 
ee i 


E AL“; “, 
FEnTZwecHEN zwo OSTEN“; 
PRNTEN SPORT"; 
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Commodore 


[Kelcie 


Te Zeldotzic-jhütigten 


Noch nie war Programmieren so kinderleicht. Logo ist eine 
relativ neue, einfache Programmiersprache, die es bereits 
Grundschülern ermöglicht, Programme zu schreiben. Ob man 
farbige Computergrafiken herstellen will, eine Einladung 
drucken läßt oderMusikstücke komponiert - es gibt kaum 
Dinge, die man mit Logo nicht machen kann. Ein ideales 
Vorbereitungsprogramm für alle, die sich intensiv und mit viel 
Spaß mit ihrem Computer unterhalten wollen. 


C re 








IN VORBEREITUNG 


UTILITY-DISK: [Ufof2]p21 27.127071 
Enthält Programme wie Sprite- 

Seller TeTeiteieizteliloliukidek 

copy, Rel. Dateien, DOS-Wedge, 

SE Taten V-ToYalicoYlgu N. [eIget-Mullatete 

Bedienung, Backup u.a. 

Art. Nr. 564031 


POOL: lau silleigegojtell 
WIZARD OF WAR: Drachenjagd 
SUPERMASH: [sifoisto [0rzKjokssyoltz]] 
F. FATHOMS 

[p]a7.Xeto]\tjJ N 


HIGH000000 
> = 




















Commodore 


MULTIPLIKATION/DIVISION: 
Für das 3./4. Schuljahr: Art. Nr. 564028 


Für das 2./3. Schuljahr: In Vorbereitung. 


GEOMETRIE: 

BIETET STEH RRNZUNZIEL THE IGER UT 
des Computer oder mit dem Joystick arbeiten, 
dessen Handhabung gerade für jüngere Kinder 
einfacher ist. Bei einigen Übungen kann der 
Schüler selbst 

Aufgaben erfin- 

{o (To KoYo [-T@pılie 

Ellatzlual zic=10lnte) 

zusammen- 

arbeiten. 

3./4. Schuljahr. 


Art. Nr. 564029 


RS11gelgoXe lg: lanlant- MX [Win 
Zusammenarbeit mit 
dem WESTERMANN- 
Verlag entwickelt wur- 
den. 


Der witzige Löwe Leo- 
pold begleitet die Kin- 
[0 [-1 fo [010] 1 fo -- u 210% 
gramm.Erfreutsichrie- 
Eile Kölot-Igafeialife-J Kor TU TaE, 


gen und motiviert so 
zur Weitararbeit. Der 
(@foJanTelüiczieme loan ulliizion 
[oRa 8170 B <oldateil-IJa@.\0ı = 
gaben [el alaL aa ZEIETH 
damit die! Kinder den 
Rechenweg nachvoll- 
ziehen können. 





Z\o]o]aulo]\yEJ8] 2 7:7.1,0 70] \E 


Für das 3./4. Schuljahr: Art. Nr. 564027. 
Für das 2./3. Schuljahr: In Vorbereitung. 


RECHTSCHREIBUNG: 


[e1d0Tato kTelolU1lotzigziteign 


Teil 1:Übungen zur Unterscheidung 
ähnlicher Laute und Buchstaben. 
Modul + Kassette: Art. Nr. 564021 
Modul + Diskette: Art. Nr. 564022 


Teil 4 +5: In Vorbereitung. 


Teil 2: Übungen 
FAN A VL TRLANEIG 
[0 (0J0JoX=][0TaTe 
LERSTSUCH 

Art. Nr. 564023 
[DIEIK=1aC2$ 

Art. Nr. 564024 
Teil 3: Übungen 
FAN a0] 1<:1[o [-Jat, 
nung. 
ERICH 

[Va \108107:10725) 


[DIE] <=1uC=$ 
Art. Nr. 564026 


Die Teile 2, 3, 4 und 5 sind nur in Verbindung 


mit Teil 1 zu benutzen. 
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Commodore 


Spiel mit Joystick 
& [oX=To [T=Jolor:1g 3 
| Sot-linsli 
[88 | Soclluliasttelell:) LESEN 
| DICHT LEIOW oX-Te [[-Inl or: iammmn ot=Te I[znlorzig 


MUSIC COMPOSER: 

Sie können nicht nur auf der Computer- 
LESEUNANIEHE TEN oT-lakssZaltatstirieie 
spielen, sondern auch eigene Musik- 
stücke auf Kassette abspeichern bzw. 
von einer Kassette wieder einladen. 


Art Nr. 644030 








DIE SPIELE 














SEAWOLF: [EI 





SEA WOLF | Sie sind der Kommandant eines 


MUSIC MACHINE: 

Die Computer-Tastatur wird wie eine 
SEITIGERIEUTG L-JH 1 FA latsgsTeisle- Tore 
zeugbegleitung ist vorhanden. Sie 
können verschiedene Parameter, 
wie z.B. Klangfarbe, Tonhöhe usw., 
verändern. 


Art. Nr. 644020 


| Schiffes mit vier Torpedos, mit denen 


SIT-WVolgeYzlirlalgeialo\<Kerztelsteigktieiste) 


| SYol sh aicW=1oRTelal[e1X= 10H <olalatzJa m =tcgelloit 


drei verschiedene Schiffe-Katego- 


Art. N [02.110 10) 


1 
Kıckman: BE 
SITES CHHTEYgoKellatzoW ilalesTolkelalgeiene (21e 
die von oben herabfallenden Luft- 
ballons mit seinem Hut auffangen 
muß. Fu a N 191 07:110920) 





ae: ICh 


Sommodore 


LEMANS: 

Sie steuern einen-Rennwagen über die 
schwierige Rennstrecke in LeMans: Nacht- 
fahrten, vereiste Fahrbahn, S-Kurven. 


Art. Nr. 646160 


SPEED/BINIGO 
MATH 


KIERMAN. an 


(all BAY 
(kcommodiore === 


( Commodore 














SPEED/BINGO: 

PAST OILzI[c to LE WA0Te [=1feloKolT=u nT-Teigtzlol.ceiolaie 
nis in den vier Grundrechenarten ver- 
tiefen. So können Kinder zwischen 
ZE0ToTo MLORNE-nig-1oWanliesJorz1sM0ToTo KST or: Talatdlate) 
lernen. Dabei kann man sowohl gegen 
die Uhr spielen als auch im Wettkampf 
mit Freunden. 


[aa N 04 07:1°107:10) 














N 





» 
a a 
® ATIe 
2,00) 
Yd2YoWoltzW Ne 
affen de 
alle ge 
de D ale 
e) 
wTolanlei= 
e O 
02420) 


Commodore 








SERIE NET 














SCORE 00420 HI 00000 anne 
E 














= OLAR 
e d der Kapitän e 
e er Sonne 
ea e Io 
das Sonne e e 
edene 
D ATIe 





SEN 1.55 
nnd 











Geommebem —ga 





jan, N 
RT 


fe Sommaklore 








@eommodere 
late ol-1@a\glolge)lol- oJaccH:1e 
ı| wehre olsJalz1eX= oJalalz: 
Ellleigellate e e b 
| e ede neue Ta de 
17 oidellol= oJacck- elle 
A 646140 
:13-4,\7:1232]32 
’ AP RABBER 
y ol= @\e]oI= @\all= 
h athema e oJo)[=' 
Hl 
# zlaletz; SJlotzWot=TotzloX-JaT= 
at-Telstzlazliforz1oX- ORT= 
z\0]= 10] oI= eJdet=Totzlotz: 
oJo)l= d zlaletz 





[ei Commodore 

















Le 
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Commodore 














|, 


Zu ir 
En | | EI) 


gooo0o0o rm LeuEsL 1 
HIGH 000000 


agolongz| 

IN SECH 
Ziel des Spiels 
ist, den gefähr- 
[fel1:1094:121oleI-5 
lag von allen 
Zähnen zu ent- 
eldat-/o Pd atzllale, 
PELRSICH TS 
Zähne mit der 


BLUE PRINT: 
[Sf @joteT-1ot=107-1g 
JETer@lalg-Wuld-101ek, 
din Loni. Sie 
LXolalatzJogsit: 
retten, wenn 
Sie die Muni- 
LlolakjuerKTeinllatz, 
FAUKZloslanlziuhe 
bauen und das 


| BLUEPRI 








RE RIES #0 





Zahnbürste und die Zahnzwischenräume mit | Ungeheuer damit abschießen. 
einem dünnen Faden. BaNayHple) 


[a N148°7.157[010) 








[eiKo)/ /\EH 

PANTIROO\ ARE olalareTL-in) 
auf einer Wippe immer 
[el slatz1ll-Temlanlantzie 
höher. Hierbei räumen 
Sie die an der Zirkus- 
kuppel schwebenden 
Luftballons ab. 


[ae N 1040772101610) 





PINBALL: 

faksttter-iel uiliejolziggsit- 
haben bei diesem Spiel 
2 bewegliche Schlä- 
ger; einen am unteren 
SJlfo Kfoislidaslgz1ato R8Tate! 
einen in der Mitte des 
Spielfeldes. Der untere 
STe sl ETe-igu-1gelt- 
gleiche Aufgabe, wie 
Elsufelaurl-igulieiet:ig 
[DIT 0] oY-1C-&sTelslE-telzig 
ermöglicht es, den von 
[0] oY=JaKoYo [-J BT a1 c-1oU <oluske 
menden Ball in die 
gewünschte Richtung 
FACH olgietet-igr 


v= 


16) 1993 KOnHoDORE 
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Sie sind Vorpösten in einem 
entlegenen Sektor Ihrer Gala- 
xie und einziger Verteidiger an 
Sfo)ge Ko [-Iemsı rc: A lot 1m ulc- WANT 
gabe ist, den Stützpunkt vor 
[0 -oKet=1c-lalalleiat-loWalatelgziiteidn 


zuschützen. | _ 
Art. Nr. 646230 
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FROGMASTER: 
BERESIOLIEITo Haze: 1a) 
[oY-ife [-JoW =iato [aM Koig=HileTe 
aKoldlleil-Io m sigorteist-WileTe 
LET TBE: 10] eL-JosJInlo Ko IL=" 
offensive Einheit jeder 
Mannschaft, während 
{0 [[-#sTeloli[o/ Sgeic=Tol:1K3 
Verteidiger dienen, die 
Eifel oWalfeisı@rZe/aKolzig 
Stelle bewegen. Jedes 
Team hat eine 
Se sl Ele KHK Koldusr-Tnlar 
die verhindern muß, 

[0 154 uidoX-Tel sL-WUTaTo B .<: 1015 
{0 [67:10] oY=JaKo L-MKoJdlioit=ia 
überschreiten. 


Art. Nr. 646240 
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RADAR RAT RACE: 
BIETET LIKE Ja ielgo [-Iai 
ein sehr gutes Reak- 
tionsvermögen und 
Ellotzlowelleifelotantz1slfe, 
e[Oc=JoM 8] oX=1doJitel.@01ot-1g 
die dauernd wech- 
selnde Spielsituation. 
Die Spielmaus sucht 
sich in einem Labyrinth } 
Käsestückchen, wird 
JL:fofoYeiow'ZoloHlalg-JoW.\gG, 
genossen verfolgt. 
Außerdem lauern 
Katzen! 


[a N] 007: 76107510) 





